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Sensorik Beutel

Was man dazu braucht

VerschlieRbare Gefrierbeutel = .
Durchsichtiges Paketband

Je nach Beutel:

Reis
Haargel
Lebensmittelfarbe SR——— ; , -
Streudeko i ‘
Acrylfarbe
Rasierschaum
Babydl

Wie man es macht

Fur die Sensorik Beutel einfache Gefrierbeutel mit Zipper-Reiverschluss benutzen.
Die weife Beschriftung mit etwas Nagellackentferner und einem Wattepad problem-
los abgewischen.

Um die Sensorik Beutel auslaufsicher zu machen, sollten die R&nder mit durch-
sichtigen Klebeband abgeklebt werden, indem das Klebeband jeweils um die
Rander geschlagen wird.

Spionage Beutel

Fur den Spionage Beutel flllt man einen Gefrier-
beutel mit Reis. Danach kommen kleine Gegen-
stande dazu, z.B kleine Spielfiguren, Perlen,
kleine Bilder (Aufkleber), usw.

Alle kleinen Dinge die man so findet, kénnen in
den Beutel wandern.

VerschlieRen Sie den Spionage Beutel und
lassen Sie ihr Kind entdecken was alles in dem
Beutel versteckt ist. Dazu wird der Beutel
geschittelt, gedreht und geknetet.
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Schepperdosen

Dazu brauchen Sie

Dosen aus Metall, zum Beispiel Bonbondosen, Cremedosen
Material zum Flllen, zum Beispiel kleine Holzperlen oder Linsen
1 Tube Sekundenkleber

bunte selbstklebende Folie

So gehen Sie vor
Reinigen Sie die Dosen griindlich. Lassen Sie sie anschlieBend gut trocknen.

Fillen Sie jede Dose mit unterschiedlichem Fiillmaterial. Bestreichen Sie den Rand des
Deckels mit Sekundenkleber und setzen Sie ihn fest auf die Dose. Damit vermeiden Sie,
dass die Kinder die Dosen 6ffnen und deren Inhalt eventuell verschlucken.

Bekleben Sie jede Dose mit einer anders farbigen Folie. So entstehen viele bunte Schepper-
dosen.

RAAbits Kindergarten 0-3 Jahre



Der Nudelsieb-lgel: Ein Steckspiel fiur Kinder unter 3 Jahren

Am liebsten spielen und hantieren Kinder unter 3 mit Alltagsgegensténden,
die auch in der Welt der Erwachsenen zum Einsatz kommen. Darum ist
dieser Nudelsieb-Igel sicherlich schnell.das Steckspiel-Highlight bei lhren
Kindern.

Das brauchen Sie:

* 1 Nudelsieb mit groRen Léchern

 ca. 20 unterschiedliche farbige Pfeifenputzer © Klaus Eppele - fotolia.co
e 1 Kérbchen

1 rutschfeste Unterlage

So wird’s gemacht:

Legen Sie die unterschiedlich farbigen Pfeifenputzer in ein Kérbchen und stellen diese z. B. auf einen Teppich au
den Boden. Daneben stellen Sie das Nudelsieb umgedreht hin. Setzen Sie sich mit einem Kind vor die Utensilien
Nun zeigen Sie dem Kind, wie nach und nach aus dem Nudelsieb ein Igel wird. Dazu benutzen Sie Nudelsieb unt

Pfeifenputzer fur ein Steckspiel: In jedes Siebloch wird ein Pfeifenputzer gesteckt, so dass er oben noch
rausschaut. Dann tberlassen Sie dem Kinder das Steckspiel und ziehen sich in die Beobachterrolle zuriick.
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Tastmemory

Material

e Kleiner Stoffbeutel

e Verschiedene Gegenstande (einfache Spielgegenstande, versch.
Obst, was die Kinder schon kennen)

e Kodrbchen

Spielverlauf

Zeigen sie am Anfang den Kindern nacheinander die Gegenstande aus
dem Kérbchen.

Dann wird immer ein Gegenstand in den Beutel gepackt. Die Kinder
kénnen flhlen und sollen erraten, was in dem Beutel steckt.
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* Fiir diese Spiele sucht der Erwachsene geeignete Bilderbiicher aus. Die
Kinder beschreiben, was sie sehen.

Variationen: Bestimmte Abbildungen im Buch werden gesucht
(,,Kannst Du mir zeigen, wo die Puppe ist?*), Oder:
Die Abbildungen werden benannt: ,,Das ist ein Auto.*
Oder: Im Buch abgebildete Gegenstinde werden im

Raum gesucht.

Forderungsbereich: Freies Sprechen, richtiges Benennen von Gegenstinden,
Zuordnen von Namen zu den betreffenden Abbildun-

gen, Wortschatzerweiterung.

Material: Bilderbiicher und Bildtafeln.

58 Fiihlen im Beutel

Die Erzieherin steckt verschiedene Gegenstinde in einen Beutel. Jedes
Kind darf in den Beutel greifen und die Dinge abtasten. Nach einer be-
stimmten Zeit geht der Beutel an den nichsten Mitspieler weiter. Wer
hat alle Gegenstinde richtig ertastet? Wie viele Gegenstinde waren es?

Forderungsbereich: Tastsinn; Merkfahigkeit; Zihlen.

Material: Ein Beutel und fiinf verschiedene Gegenstinde (z.B.
Spielsteine, Spielautos, Bauklétze usw.).



